
คูมือการใชงานระบบบริหารจัดการองคกรกิจกรรมนักศึกษา 
 

1. ผูใชงานเขาสูเว็บไซตhttp://ilp.kku.ac.th 

 

 
 

2. เลือก เมนู  ฐานขอมูลโครงการนักศึกษา 

3. ผูใชงานถูกแบงออกเปน 2 กลุม 

สําหรับเจาหนาที่ : Username/Password  ใช E-mail มหาวิทยาลัยขอนแกนโดยตอง
แจงสิทธิ์การใชงานกอน 

สําหรับนักศึกษา: Username/Password  ใชตัวเดียวกับระบบทะเบียนเรียน แต
นักศึกษาจะตองอยูในสังกัดชมรมหรือองคกรกิจกรรม และมีสิทธิ์การเขาใชงาน 

 
 

4. ปอนรหัสผานเขาใชงานเสร็จกด Log in 
5. นักศึกษาสามารถบันทึกขอมูลโครงการและรายละเอียดตางๆตางเงื่อนไขไดครบถวน ดังนี้  

- หนาจอหลังจากนักศึกษา Loginระบบจะแจงวานักศึกษาสังกัดชมรมอะไรบาง  
และสถานะกิจกรรมที่ขอจัดของแตละชมรมเปนอยางไร มีกี่โครงการ  

http://ilp.kku.ac.th/


 

- บันทึกขอมูลโครงการ  
นักศึกษาสามารถบันทึกโครงการโดยการพิมพรายละเอียดลงไปในชองตางๆตามหัวขอ  
โดยหลักการกรอกมีทั้งหมด 4 ขั้น ตามสถานการพิมพแตละสวน  

 

- รายละเอียดบันทึกขอมูลตามแผน  

 



- รายละเอียดงบประมาณตามหมวดเงิน  

 

6. บันทึกขอมูลเสนอโครงการ  
7. การตรวจสอบแกไขโครงการที่เสนอ  

- ไปที่เมนู จัดการโครงการ  
- ระบบจะแสดงรายการโครงการที่ขอจัดทั้งหมด (ดูไดเฉพาะของตนเองเทานั้น)  
- คลิกที่เมนู “เลือก” แลวกดแกไข  สามารถดําเนินการแกไขไดเหมือนการบันทึกขอเสนอโครงการ

ใหมและกดบันทึก  

 

8. การขออนุมัติโครงการ  (งานกิจกรรม สภา/อน.มข.)  
- ไปที่เมนู จัดการโครงการ  
- ระบบจะแสดงรายการโครงการที่ขอจัดทั้งหมด (ดูไดเฉพาะของตนเองเทานั้น)  
- คลิกที่เมนู “ขออนุมัติโครงการ” ระบบจะดําเนินการสงตัวโครงการไปยังผูมีสิทธอนุมัติโครงการ  

 



 

9. การอนุมัติกิจกรรมที่เสนอขอ โดยผูมีสิทธิ์ ที่อนุมัติกิจกรรมเทานั้น  
- ไปที่เมนู ขอมูลโครงการ  ระบบจะแสดงรายการโครงการทั้งหมดขอแตละชมรมที่เสนอมา  

สามารถเขาไปดูรายละเอียดโครงการไดทั้งหมด  

 
 
- หากโครงการไมมีการแกไขและถูกตองตามระเบียบการ สามารถกด “อนุมัต”ิ  
- หรือหากโครงการตองแกไข ปรับปรุงใหกด “ตีเรื่องกลับ” เพื่อใหผูขอไปแกไข  
- แตหากโครงการนี้ไดถูกยกเลิก ใหกด  “ไมอนุมัต”ิ  
* ระบบจะปรับสถานะโครงการใหผูขอ ติดตามขั้นตอนไดทุกระยะ  

 

 

 



10. สามารถพิมพแบบรายงานขอมูลเสนอโครงการได

 
 

 

 
 


